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Instructions

When you wake up one day you find that someones been fooling about with
reality. So now it seems your a tenrus ball! Well! This is strange. But even
stranger is the fact that every living alien is out it seems to get you And being
of a stubborn nature, your gonna have none of it So you arm yourserif to the
proverbial teeth. And set out to look for the blighter that put you here. And
when you find him your gonna bound all over his toes.

‘This is how it all started so now your looking for the Overiord. Who resides in a
strange floating fortress—.

The story continues when you start the game__

You must travel around the Overlords fortress. Defoating or dodaing hus evil
minions. Collect the smart bombs on the way. If you don't you will never deteat
the Overlord. There are many hazards on route, not least the Overiords
sentinels. They inhabit the intersections of the fortress. Killing them is a biow to
the Overlords power, so he gets meaner as you progress.

Joystick in port 2

Fire button to fire

G Toggles music ON/OFF on the title page.

CTRL  Pause ON/OFT while in the game.

Smart bombs are released automaticaily when the Overlord appears. The
strength of your weapon depends on the pressure of your ball

- - Grey slabs are safe.
~~These slabs will enable you to jump greater distances.

Energy orbs. Pick them up for points.
Impenetrable walls (can they can be jumped?).
<@>--===--~---Smart bombs (You need 16 of these to defeat the

= ) Overford).
@ ~ - -~ Some uneven landscape reduces your pressure.
-~ Pump stations allow you to pump up your ball again.
- -Bubbly lava is deadly.

A smile is good. A frown is bad—
Bonuses
F - These give you a fire power. The number represents the type.
A - These give you armour plating. Very useful

There are many many bonuses laid into the very slabs on which you may
bound. Some are good and some are bad.

Aliens

WARP —  Place the crosshair where you want to reappear.
BOMB - These must be shot xl
FACES - Blind they may be but still deadly.

WAVES —  Fast moving group of aliens.

CRACKLE ~  Only the terminals can be shot xl
BLUCKER ~  These will either blow or suck you

PLUNGER —  When landed on will be thrown across the screen.
PULSARS - These slowiy home in on you xl
ZIPPERZ ~  These madhead aliens go everywhere!

STRAIGHTS ~  Very deadly aliens sent specifically to get you

If these aliens are not shot they will undoutedly kill you!
Tips

Try to remember where the good bonuses are.
Try to avoid the edges of the screen.
Always try to pick up the smart bombs.

Author:- Robert (The now mad one!)

b A N Rk O o T

How to Load

Cassette:

Insert cassette into cassette unit Press SHIFT & RUN/STOP simultaneously.
Press PLAY on cassette unit The program will load automatically.

Disk:

Insert disk into drive. Type LOAD“*" 8,1, and press RETURN. The program
will load and run automancally.

Spielanleitung

Du wachst emnes schonen Tages auf und stellst mit Verwunderung fest daf

irgendetwas rucht mut rechten Dingen zugeht Fast kommt es Dir vor, als seist

Du ein Tennisbail Und so ist es auch. Xunos. Aber noch kurioser. Samtiiche

lebenden Aliens sind hinter Dir her! Ganz klar. daf Dir das rucht behaqgt Also
Dich in spi cher Manuer bis an die Zahne und machst

Dich auf die Suche nach dem Blodian. der Dich in diese muliche Lage

gebracht hat Mit dem willst Du ein Hihnchen rupfen!

So hat die Gesctuchte angefangen, und jetzt bist Du hinter dem Oberherm her,

der einer seitsamen schwebenden Festung residier

Auf Deinem Weg rund um die Burg mufit Du seine bosen Gefolgsleute

besl oder thnen hen und die 5 L

unterwegs emnsammein Andemialls sind Deine Chancegl:ch Null Der

Gefahren sind niele. rucht zuletzt die Typen. die an den ttpunkten der

Festung Wache halten. [hr Tod ist eine personliche Beleidigung fir den

Obernerm, dessen Zom dadurch gescnurt wird.

Joystck in Steciplatz 2

Feuerknopf zum Feuem
G Inder Titeiszene zum EIN/AUSSCHALTEN der musik
CTRL  Spielpause EIN/AUS.

L ben werden bei E: des Oberherm automatisch ausgeldst
Die Starke der Waffe hangt von der Kraft des Balls ab.

Besonderhelten:
@ —————————— Graue Platten sind ungefahriich
“f'“ ----- Sie ermogiichen Spninge iiber weite Entfenungen.
E]-- === - —-—-Geheimmus-Prirmien (kénnen gut oder schlecht sein).
----- -Punkte.
PN E; 5 ;
@ ————————— ‘nerglekugein Einsammeln gibt Punkte.
= I |-=-=- Undurchdringiiche Wande (konnen vielleicht
iibersprungen werden?)
_________ Sprengbomben (zum Sieg tiber den Oberherm
braucht man 16 davon).
——-Unebanes Terrain kann die Sprungkraft hemmen.
—————— An Pumpstationen kann der Ball frisch aufgepumpt
werden.

7 ~ —Blubbemnde, brodeinde Lava hat todliche Wirkung.
:8 --------- -Korperkontakt mit gallertaruger Masse bringt den
0! Tod.

Ein Lacheln is qut__ Eine Grimasse ist schiecht
Effekte

F - Diese bringen Feuerkrait Die Zahl steht fiir den Typus.
A - Diese verschaffen Schutzpanzerung - sehr nitzlich.

Viele Effekte stecken in den Bodenplatten, auf denen der Tennisball aufpralit
Manche sind qut, manche weniger—

Aliens....

WARP - (NEUMATERIALISIERUNG) Fadenkreuz an die
gewunschte Stelle bringen

BOMB - (BOMBE)Missen abgeschossen werden

FACES - (GESICHTER) Zwar blind, aber dennoch todlich

WAVES ~  (WELLEN) Schnelle Gruppe von Auferidischen

CRACKLE —  Nurdie Letzten konnen erschossen werden

BLUCKER - Blasende bzw. saugende Ungeheuer

PLUNGER - Eine Landung bewirkt einen Wurf iber den
Bildschirm

PULSARS ~  Diese kommen langsam aber sicher auf Dich zu

ZIPPERZ - Diese wahnsinnigen Aliens wagen sich iberall hin

STRAIGHTS = g‘;oghe'nche Aliens, die es speziell auf Dich abgesehen

Wenn Du diesen AuBerirdischen nicht das Fell iiber den Kopf ziehst, geht es
Dir an den Kragen! S
Tips

Merke Dir, wo die Pluspunkte versteckt sind

Laf Dich nicht in die Bildschirmecken treiben.
Versuche stets, die Sprengbomben einzusammeln.

Verfasser: Robert (der-nicht-mehr-alle-Tassen-im-Schrank-hat!)
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Ladeanleitung

Kassette: =

Kassette in den K: einlegen Gleichzeiig SHIFT und RUN/

STOP driicken, dann die PLAY-Taste des Kassettengerats.

Das Programm wird automatisch eingelessen und gestartet.

Diskette: e

Diskette ins Laufwerk eirlegen Denn Befehi LOAD“*"8,1 eintippen und
driicken.

Das programm automatisch eingelesen und gestartet




